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La core mission di Digital Tales & quella di sviluppare esperienze di gioco per un ampio numero di piatta-
forme. Nel corso degli anni Digital Tales ha realizzato giochi per piattaforme mobile (iOS, Android, Win-
dows Phone 8), console (PS2, PSP, Wii), Web Browser, PC/Mac e ipTV, e punta ad ampliare il proprio
knowhow sulle console di nuova generazione.

P Racing - L'esperienza di DT nei racing game affonda le sue radici nell’esperienza dei membiri del
team: sia lo staff management sia il core staff hanno lavorato su progetti racing per piu piat-
taforme come Superbike e MotoGP. Tutto, dall’aspetto fisico al design dei circuiti, si basa su
anni di provata esperienza.

p Action/Adventure - Il design accattivante dei personaggi e le coinvolgenti sceneggiature
insieme ad elementi di divertimento sono gli ingredienti principali di ogni buon gioco d’azione
e d’avventura. L'abilita di DT in questo campo deriva principalmente da una lunga esperienza
nella creazione di advertising e narrazione interattiva.

) Special Projects - Flessibilita e adattabilitd a un‘ampia gamma di settori e richieste hanno
reso il catalogo di offerte di DT ancora pit ampio anno dopo anno, raggiungendo cosi nuovi
target ed acquisendo maggiore esperienza in aree non specificamente collegate ai core value
delle societd e alle sue competenze.

OPPORTUNITA

Digital Tales & sempre in cerca di nuovi talenti (game designer, programmatori), motivati e pronti a
mettersi in gioco, a cui proporre uno stage in azienda.
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